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モノサツ３D Ver1.5 エディション別機能比較 

 

分類 

 

機能 

エディション（※1） 

Premium Standard Designer Photo- 

Grapher 

Display  Entry 

(旧 Trial) 

3Dデータ読込 基本モデルデータ ✔ ✔ ✔   ✔ 

拡張基本モデルデータ ✔ ✔     

製品モデルデータ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

プロジェクトデータ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

汎用 3Dデータ（fbx/3ds/obj/wrl） ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

3Dデータ保存 製品モデルデータ ✔ ✔ ✔   ✔ 

プロジェクトデータ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

汎用 3Dデータ（fbx/3ds/obj） ✔      

画像出力 静止画 ✔ ✔ ✔ ✔ ✔  

棚割ソフト用画像 ✔ ✔     

FlashVR ✔ ✔     

編集 モデル スケール･移動･回転 ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

モデルコピー ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

カメラ マウスによる位置向きの操作 ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

位置向き･視野角調整 ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

マテリアル 材質設定 ✔ ✔ ✔   ✔ 

詳細調整 ✔ ✔ ✔ ✔   

マッピング マッピング設定 ✔ ✔ ✔   ✔ 

背景 

 

詳細設定 ✔ ✔ ✔ ✔   

2D背景設定 ✔ ✔ ✔  ✔  

ライト 詳細設定 ✔ ✔ ✔ ✔   

ライブラリ モデルライブラリ一覧表示 ✔ ✔ ✔  ✔ ✔ 

マテリアルデータ出力 ✔      

背景データ出力 ✔      

マテリアルデータ入力 ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

背景データ入力 ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

その他 バッチ処理対応 ✔      

※ 網掛け：Ver1.5であらたに追加された機能及び新規エディション 

 


